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Mevsimler
aman
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e Siyah-kahverengi
e Kahverenginin tonlari
e 7 ve 8 sayisi

e lleri-geri

e On-arka

e Ince-kalin

e Tuylu-tuysuz

e Iceri-disari

e Yuksek-alcak

e Yukarida-asagida
o Agir-hafif

® Az-cok

® Parca-butun
® Sabah-oglen-aksam

® Gece-gunduz

® Canli-cansiz
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MATEMATIK

*Gruplama calismalari

*Eslestirme oyunlari

*Ritmik sayma

*Kiyaslama, siniflama, oruntu olusturma
*/ ve 8 sayisi

*Karsilastirma calismalari

*Farkir bulma

*Dikkat, zaman, yon, mekanda konum
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DEGERLER EGITIMI

o [sbirlidi, sorumluluk
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MERAK ETTIKLERIM

e Canlilar ve doga
e Panda

e Kutup ayisi

e Kopek

I )
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Gezi Gozlem Etkinligi
Rafadan Tayfa 4: Hayrimator

Mutfak Etkinligi

Meyve salatasi yapimi
Kurabiye yapimi

Eglenceli Parti Etkinligi

Bir Yas Blyudum Partisi
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Cada Bilgi ve Dedger Katan Nesiller lgin...

BELIRLI GUN VE HAFTALAR

o Sevgi gunu (14 Subat)

Py
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MONTESSORI UYGULAMALARI

Montessori kurallari

Montessori sinifi ve materyalleri ile tanisma
Ders rituellerini (¢cizgide yurume, 1sinma hareketleri, ve sessizlik oyunu) ogrenme
Montessori materyalleri ile calisma (buyuk grup, kiciuk grup, bireysel calismalari)

Gunluk Yasam Materyalleri
e Cizgide yurime
e Sessizlik oyunu
e Fasulye avuclama
e Kasiklama 1 (mercimek tasima)
e Kasiklama 2 (bilye tasima)
e Bosaltma 1 (mercimek bosaltma)
e Huni ile bosaltma (kati, sivi)
e Siinger ile sivi tasima - Surahi bosaltma(mercimek)
e Mandal dizme, Nohut dizme, Igne dizme
e Masa kullanma, Elek ile malzeme ayirma(mercimek, irmik)

e Duyusal Materyaller; 1. Kulplu silindir, kahverengi merdiven, pembe kule, kirmizi cubuklar,
renk tabletleri 2. Asama kirmizi-mavi cubuklar, mekik kutusu, zimparali sayilar (1-2-3-4-5-6-7-8)
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TURKCE DIL ETKINLIKLERI

oEllerim tombik tombik ve mikrop sarkilari ogretildi

OYUN ETKINLIKLERI

ePat, pat, patladr
eGulmece, dudak okuma, kulaktan kulaga adlir oyunlar oynand..

eMirnav mirnayv iki kedi, doga ve mevsimler adli parmak oyunlari
ogretildi.
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GORSEL SANATLAR DERSI

e Johannes Vermeer'in Unlii inci kiipeli kiz eseri tanitilarak boyama calismasi yapild.
e Mozaik calismasi yapildi
e Parmak boya ile nokta calismasi yapildi.
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EGLENCELI BILIM

eKil hamuru ile bocek modeli tasarladik.

eBocek kaninin sar1 oldugunu 69rendik. Sar1 bocek kani yaparak kan tiplerine
yerlestirdik.

e Toprak icerisinde sallanan degerli taslar kesif yaparak bulduk.
eAgdac maketi tasarlayarak agacta yasayan canli maketlerini agacimizin Ustiine astik.
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SATRANC

o [lim taslari toparlandi tekrar yapildi ve pekistirildi.

e Tahta dlizeni anlatilarak tas yerlestirme, oyuna baslama ve tas toplama
ogrenildi.

e Edlenceli bardaklarimizla dogru taslara uygun dogru verlestirme yapildi.

e Taslara uygun hareketlerle tas toplama etkinligi yapildi.
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MUZIK DERSI

e Gezegen, ucurtma ve arkadasim essek sarkisi esliginde el v
beden perkdlisyonu calisildi.

e Keman enstrimani tanitildr ve incelendi.
e Ritim tekrarlari yapild,.

PR
VS
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Robotik Kodlama

Serce Akademi kitap setinden cizgi calismalari yapildi.

CUBETTO robotuna giris yapildi.

CUBETTO robotu kullanilarak kodlama calismalari yapildi.

Stem Ahsap Seti ile verilen malzemeler uygun sira ile birlestirilip ortaya bir iriin olan CO2 Arabasinin ¢cikmasi sagland..
Serce akademi kitap setinde yer alan piksellleri yonergeye uygun bir sekilde boyayarak bir nesne olusturmalari sagland.
Seksek kodlama ile ogrencilerin yonergeleri takip ederek verilen komutlara uygun bir sekilde canlandirma yapmalari sagland:.

Ogrencilerin sectigi kartlarda yer alan olayi sessiz sinema oyunu ile algoritmik sira ile anlatilmasi sagland.
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BEDEN EGITiMi DERSIH

Denge ile koordinasyonu gelistirmeyi,

Aracsiz taklitle denge alistirmalar1 yapmayi,
Aracla denge calismalari yapmayi,

Cember ile temel beceriler edinmeyi hedefledik.
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ANAOKULU PSIKOLOGUMUZ ILE

o Grup gozlemlerimize ve bireysel gortismelerimize devam ediyoruz.
o Yiiz yiize veli gorlismelerimize devam ediyoruz.
o S1nif ici calismalarla ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini destekliyoruz.

o Bireysel goriisme sonuc ve onerilerimizi ailelerimizle paylasarak isbirligi sagliyoruz.
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