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SINIF ETKINLIKLERI
TEMA

o Okul Hazirliklarr

o (Okula Basladim

o Okulum

o Okul Calisanlari

o Okul Kurallarr

e Sonbahar ve Riizgar
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e Kirmizi- Mavi

e Daire-Ucgen

e Mutlu-Uzgiin

e Oniinde-Arkasinda
e Sesli-Sessiz

e Dogru-Yanlis

e Altinda-Ustiinde
e Diizenli-Daginik
e Az-Cok

e Once-Sonra,

e Temiz-Kirli

e Parca-Buitln

e Bliylik-Kliclk-Orta.
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MATEMATIK

oOriinti, Sirala, Eslestirme
elsaretleme Sembolleri
eSudoku

eLksik Tamamlama

e(izgi Calismasi

eDikkat Calismasi

eSimetri calismasi.
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DEGERLER EGITIMI

o Sevygi
e Empati Kurma
o Nezaket ve Gorgu Kurallar1 Selamlasma
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MERAK ETTIKLERIM

e Okulum, Sonbahar ve Rilizgar
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BELIRLI GUN VE HAFTALAR

e [lk6Gretim Haftasi (Eylil ayinin 3. haftasi)
e Diinya Cocuk Gunu (Ekim ayinin ilk pazartesi gunu)
e Hayvanlari Koruma Gunu (4 Ekim)

e Cumhuriyet Bayrami (29 Ekim)
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| MONTESSORI UYGULAMALARI

Montessori sinifi ve materyalleri ile tanisma
Ders rituellerini (cizgide yurume, 1sinma hareketleri, ve sessizlik oyunu) ogrenme
Montessori materyalleri ile calisma (buyuk grup, kucuk grup, bireysel calismalari)

Gunluk Yasam Materyalleri

e Cizgide yurume

e Sessizlik oyunu

e Fasulye avuclama

e Kasiklama 1 (mercimek tasima)

e Kasiklama 2 (bilye tasima)

e Bosaltma 1 (mercimek bosaltma)

e Huni ile bosaltma (kati, sivi)

e Sunger ile sivi tasima - Surahi bosaltma(mercimek)
e Mandal dizme, Nohut dizme, Igne dizme

e Masa kullanma, Elek ile malzeme ayirma(mercimek, irmik)
e Duyusal Materyaller; 1. Kulplu silindir.
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TURKCE DIL E TKINLIKLERI

e Okul yolu diiz gider, Ceviz Adam, Iéne Balon, Ali
babanin Ciftligi,

e Basparmak, On klclk sise adli parmak oyunlarr
ogretildi.

e Hayvanlar ve okul arac gerecler ile ilgili bilmeceler
soruldu.
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GORSEL SANATLAR DERSI

eAna renkleri 6grendik ve mozaik teknigini kullanarak boyama yaptik.

eAna renkleri geometrik sekillerle iliskilendirerek 6zgln calismalar tasarladik.

e Klibizm akimi onclilerinden ressam Pablo Picasso’nun esi Jacquelline’i resmettigi
portresini kendi yorumumuzu katarak boyadik.

eSonbahar temali boyama etkinligi yaptik.
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EGLENCELI BILIM

e Mikrop deneyi; karabiberleri suyun icine dokerek mikrop goriintist verdik. Daha sonra parmagimizi deterjana batirarak
mikroplarin kactigini gézlemledik.
e Miknatis deneyi; Miknatisi manyetik toz lizerinde gezdirerek miknatisin neleri cekebilecegini gozlemledik.
e Kabarcik olusturma deneyi; sirke, karbonat ve gida boyasi kullanarak reaksiyon sonucu renkli kabarciklarin olustugunu
gozlemledik.

e Hayvanlarin degisen diinyasi; Oyun hamurundan yilan yaptik. Daha sonra kar tozlarim lizerine doktiik. Kar tozlarina su
damlatarak kar olustugunu gozlemledik. Sonucunda bazi hayvanlarin kis uykusuna yattigini kesfettik.

e Fosil deneyi; Topragi sulandirarak bir kabin icerisine doktilik. Topragin icini karistirarak kopek baligi dis fosilini bulduk.
Topragin icinde canli kalintilarin bulunabilecegini 6grendik.
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SATRANC

eKale tasi tanitildi, orneklerle pekistirildi ve uygulama yapild..

ofFil tasi tanitildi, Lichess programimizdan ornekler yapilarak pekistirildi.
oVezir tasi tanitildi, uygulamali érnekler yapildi.

eSah tas1 amimsatildi, sahin hikayesi ile sah tanitild..

eSah tasina giris yapild..
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MUZIK DERSI

e Bateri ve davul enstriimani tanitildi ve ritim bellegi gelistirildi.
e Piyano enstriimani lzerinde dogru oturus ve parmak gelisimi sagland..

e Taraftar marslar calisildh.
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Robotik Kodlama

e Bilgisayar Laboratuvar kurallarini bilir ve uygular.

e Tanisma oyunlari ile sinif icerisinde kaynasma saglandi.

e Cevremizdeki Teknolojik araclar tanitild:.

e Cevremizdeki Teknolojik araclarin islevleri acikland:.

e lletisim araclarina érnekler verildi.

e Bilgisayar teknolojik araci tanitildi.

e Weavesilk uygulamasi ile fareyi islevine gore kullanma gosterildi.

e Kodlamaya giris yapilarak sag-sol ve yukari-asagi yon oklari araciligi ile kagit iizerinden Kiiciik Robi Robot Merkezine
Ulasiyor oyunu ile kodlama yapildi.

e Blok tabanli kodlama uygulamasi olan Kidlo Coding uygulamasi anlatilarak kodlamalar yapildi.

e Kodlama Robotu olan Wonder Pack robotuna giris yapildi. Robot kullanilarak komutlar verildi. Cocuklar icin
olusturulmus resim tabanli bir kodlama dili olan Wonder Pack Robotu ayrintili davranislar olusturmayi saglar. Ayrica
Robotun isiklarini, seslerini, sensorlerini ve hareketlerini kesfeden Wonder Pack ile kodlamalarimizi gerceklestirdik.
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BEDEN EGITIMI DERSI

® Fiziksel etkinlikleri sevmek,
e Hareket yeteneklerini ve viicudunu kesfetmek,

e Temel motor becerilerini (kosma-sekme ve sicrama- koordinasyon -
atma ve tutma- denge- asilma ve sallanma- yuvarlanma) gelistirmek,

e Bireysel ve grup olarak oyun oynamak, yarismalar yoluyla kazanmayi
ve kaybetmeyi 6grenmek.
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ANAOKULU PSIKOLOGUMUZ ILE

o Okula uyum ve adaptasyon stirecimizi tamamlaaik.

o Grup gozlemlerimize ve bireysel gortismelerimize basladik.
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